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ПО ЯС Н И Т Е Л Ь Н А Я  З А П И С К А

П ром ы ш ленны й дизайн  -  это область в дизайнерском  искусстве, где 
осущ ествляется худож ественное проектирования п редм етов , которы е наполняю т 
среду ж и знедеятельности  человека. Д изайнеры  в рассм атриваем ой  области 
заним аю тся определением  облика бы товы х предм етов, окруж аю щ их человека и 
делаю  j гакие предм еты  м аксим альны м и по ф ункциональности . У добство изделий в 
эксплуатации , а такж е их ф ункциональность и п резентабельны й  внеш ний вид делает 
ш кие предм еты  успеш ны м и на ры нке. По этой причине пром ы ш ленны й дизайн 
является актуальны м  и востребованны м  в соврем енном  мире.

П ромыш ленный дизайнер -  одна из самых востребованны х профессий на рынке 
ф уда. Компетенции, полученны е в квантуме, пригодятся не только в области дизайна, 
но и в других сферах, которую обучаю щ иеся вы берут в будущ ем.

Данный квантум, соединяет инженерное и худож ественное мыш ление, научное и 
1 уманитарное направление. Учит, как опереж ать привы чны е потребности 
пользователей, создавая удобные и эргономичные, красивы е продукты . Дизайн образа 
жизни, м ы ш ления и общения!

За время обучения в детском технопарке «Кванториум» по направлению  
«П ромы ш ленны й дизайн» обучаю щ иеся овладею т навы ками дизайнерского 
скетчинга. макетирования, навыками создания действую щ их прототипов. Они научатся 
реш ать слож ны е проблемы, и предлож ат функциональны е и красивые реш ения и 
обязательный м ом ент-защ ита своего проекта.

Под руководством  наставника ребята самостоятельно пройдут все этапы, над 
которыми работаю т профессиональные промыш ленные дизайнеры  в ходе создания 
проекта - поиск идеи, анализ сущ ествую щ их аналогов и составления брифа, 
эскизирование, создание макета, испытание прототипа. Готовый продукт будет 
презентован.

Л аборатория промыш ленного дизайна оснащ ена разнообразны м  оборудованием: 
ЗБ-сканерам и, ЗБ -принтерам и, ЗБ-ручкам и и т.д.

В процессе работы  учащ иеся знакомятся с различны м  программным 
обеспечением для создания и визуализации ЗБ -м оделей  {A u todesk- Fusion 360, 
K O M PAS 3D) и 2 Б  моделей (CorelDго w, Photoshop). Кейсы разработаны с учетом 
формирования и развития у детей креативности и критического мыш ления, командного 
духа.

П рограм ма «П ромыш ленный дизайн» комплексная, так как предполагает 
работу с графическими инструментами (карандаш и, гелевые ручки, маркеры), с 
материалами для м акетирования и работа с ПК.

В объединении занимаю тся дети с 10 до 14 лет. П рограм ма рассчитана на 1 год 
обучения (144) часа. Занятия проводятся 2раза в неделю  по 2часа.

Задания подобраны так, чтобы обеспечить последовательное и своевременное 
развитие умений, навыков.

П рограм ма обучения знаком ит обучаю щ ихся с многообразием  материалов, 
позволяет приобрести опыт работы  в различны х техниках; знаком ит со способами 
создания инновационны х проектов. Занятия направлены на раскрытие и поддержку 
творческой активности детей, знакомство с основами дизайн-проектирования.

П рограм ма знаком ит с областями пром ы ш ленного дизайна; дизайн, эскиз, 
скетчииг, макет, проект, концепция и т.д.

А к ту а л ь н о с ть ю  программы является внедрение инф ормационны х технологий в 
процесс обучения, необходимость изучения основ промы ш ленного дизайна.

Цель программы : привлечь обучаю щ ихся к процессу дизайн-проектирования, 
показать им, что направление интересно и перспективно. Сформировать у 
обучаю щ ихся правильное восприятие профессии. Реализация модуля позволит



раскры ть таланты  обучаю щ ихся в области дизайн-проектирования и содействовать в их 
проф ессиональном самоопределении.

Данная программ а реш ает следую щ ие задачи:
О бразов а тел ьны е :
1 .П ознакомить с простыми приемами проектирования.
2 .Обучить навы кам презентации своего проекта с помощ ью  создания 

графического листа и прототипа изделия, навыкам вы ступления на различных 
мероприятиях.

3 .О бучить начальны м  навыкам прикладного использования компью терной 
программы A utodesk— Fusion 360, Corel Draw, Photoshop  при реш ении дизайнерских 
задач.

4 .Повысить графическую  грамотность обучаю щ ихся, инф ормационную  культуру.
Развиваю щ ие:
1. С пособствовать эстетическому восприятию , формированию  художественного 

вкуса, критичному м ыш лению , принятию  реш ения в нестандартны х ситуациях.
2. С пособствовать творческому потенциалу, инициативе, умению  высказать свое 

мнение, навыкам работы  в команде.
3. С пособствовать развитию  творческих способностей учащ ихся и интереса к 

изучению  основ промыш ленного дизайна.
4. Способствовать стремлению  к непрерывному самосоверш енствованию , 

саморазвитию .
В о а н ы  а тс л ь н ы е :
1. С одействовать воспитанию  потребности в творческом  труде, трудолю бия как 

высокой ценности в жизни.
2. Содействовать ф ормированию  позитивного отнош ения, обучаю щ егося к 

собственному интеллектуальном у развитию  и воспитанию  граж данской культуры 
личности.

Задачи вводного модуля
• ф ормирование основ дизайн-мы ш ления в реш ении и постановке творческих 

аналитических задач проектирования предметной среды;
• ознаком ление с процессом создания дизайн-проекта, его основны ми этапами;
• изучение методик предпроектных исследований;
• вы работка практических навыков осущ ествления процесса дизайнерского 

проектирования;
• ф ормирование навыков технического рисования;
• научить основам м акетирования из различны х материалов;
• ф ормирование базовых навыков 3D -моделирования и прототипирования;
• развитие аналитических способностей и творческого мыш ления;
• развитие ком муникативны х умений: излагать мысли в четкой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 
самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;

• развитие умения работать в команде;
• соверш енствование умения адекватно оценивать и презентовать результаты 

совместной или индивидуальной деятельности в процессе создания и презентации 
объекта промыш ленного дизайна

М есто модуля в образовательной программе
Вводный модуль является стартовым в образовательной программе (1год 

обучения). После вводного модуля следует модуль (2 год обучения) углублённого 
освоения дизайнерских навыков и методик проектирования.

Рекомендуем ы е формы  занятий вводного образовательного модуля
• На этапе изучения нового материала -  лекция, объяснение, рассказ, 

дем ш 1 стр ац и я . и гра.



• На этапе практической деятельности - беседа, дискуссия, практическая работа.
• На этапе освоения навыков -  творческое задание.
• На этапе проверки полученны х знаний -  публичное выступление с 

демонстрацией результатов работы, дискуссия, рефлексия.

УЧЕБН Ы Й  П ЛАН О БРА ЗО ВА Т ЕЛ ЬН О Й  П РО Г РА М М Ы  В В О Д Н О ГО  М О ДУЛЯ
У чебный план 1 года обучения

№ 1 ктзвапие разд ела ,  тем ы К о л и ч еств о  часов Ф о р м ы  атт естац и и /кон троля

тео р и я п ракти ка всего
1. В вод н ое  занятие. 2 2 А н к е т а
9 Введение.  П о н я т и е  о д и за й не .  В иды  

дизайна .
2 2 Т е с т  « В и д ы  д и зайна»

3. К ом п ози ц и я .  О сн о в ы  К ОМПОЗ ИЦИИ. 4 4 8 Р е ш е н и е  кейса  № 1 « К о м п о зи ц и я»
4. К од орпстика .  О сн овы . 2 6 8 К а р то ч к и  №1 «П алитра»

5. П ерспектива .  Виды п ерсп екти вы . 6 6 Р азб о р  к ей са  № 2  «У роки  р и сован и я »

6 О с н о в н ы е  п а р ам етр ы  ПК. И н т е р ф е й с  
W indows. П р ез ен тац и я  P o w e r  Point .

2 2 4 З а щ и т а  презентации.

7. О сн о в ы  ф о р м о о б р а зо в а н и я .  П о н я т и е  
«м акет» ,  «ф ормакет» .

2 4 6 К а р т о ч к а  № 2  «Ф орма»

8. Д е тск и е  технопарки  « К в а н т о р и у м ы » .  
Цеди и задачи. М иссия  «кн ан тори ум а» .

2 2 М о з го в о й  ш турм  « П о к о л ен и е  2030»

г З н аком ство  с З Д -п р и н т е р о м  
H E R C U L E S .  P IC A S O . M a k erB o l  
О сн о в ы  п р о то ти п и р о в ан и я .  П о н я т и е  
«прототип».

2 2 За д а н и е  « Н а б о р  гаечны х  клю ч ей»

10. В ведение в п р о м ы ш л е н н ы й  ди за й н .  
П р о ф есси я  - п р о м ы ш л е н н ы й  ди за й н е р .  
М и р о в ы е  д и за й не р ы .

2 2 М о з го в о й  ш турм  «soft /hard skills 
к о м п етен ц и и  проф ессии  
п р о м ы ш л е н н ы й  ди за й не р »

1 1. М е то д и к а  кейсов.  П о н я т и е  «кейс» . 4 10 14 Р азбор  кейса  № 3 « П о с у д а  для 
пикника»

12. Скстчииг.  О сн о вы  скетч инга . 4 6 10 Р е ш е н и е  кейса  № 4  «С кетчинг»

13. Д и зай н -п роект .  О тапы  ди за й на -п р о ек та . 2 2 Р е ш е н и е  кей са -и гр а  № 5  « Ч ер н ы й  
я щ и к »

14. М а тери аловеден и е .  11овые т е х н о л о г и и  и 
материалы.

2 4 6 К а р т о ч к а  № 3  «Ф актура»

15. П о н ят и е  « п р о ек ти р о в ан и е» .  П о н я т и е  
« концепция» .  М е то д ы  п р о ек ти р о в ан и я .

2 2 4 К о м а н д н а я  за щ и т а  проекта. 
К а р то ч к и  « С о ц и ал ь н о е  явление»  
« Т е х н о ло г и я »

16. 1 раф и ч еек и й  р е д а к т о р  « P h o toshop» .  
О сн о в н ы е  п р и ем ы  для н ач и н аю щ и х .

2 2 З а д а н и е  по б р е н д и р о в а н и ю  
и н тер ь ер о в  д ет ск и х  тех н о п а р к о в

17. 1 'р аф и ч е еки й  ред а ктор  «C o re lD raw » .  
О с н о в н ы е  п р и ем ы  для  н а ч и н а ю щ и х .

2 2 З а д а н и е  -  п роект  ф асада  т е х н о п а р к а

18. Граф и чески й  п л а н ш е т  W aco m . П р а в и л а  
работы. Р азбор  и нтерф ейса .

8 8 Р е ш е н и е  к ей са  № 6  
« Ф о р м о о б р а зо в а н и е "

19. И зучение  A u todesk  F usion  360 2 8 10 Р е ш е н и е  к ей са  № 7  « О б ъ ек т  и з 
бу д у щ его » .  З а щ и т а  проекта.

20. Разраб отка  д и з а й н -п р о е к  та 
«А кту ал ьн ы й  о б ъ е к т »

22 22 Р е ш е н и е  к ей са  № 8  « А к ту ал ьн ы й  
об ъ ект  » З а щ и т а  проекта.

21. Разрабоз ка д и з а й н -п р о е к т а  
«Specu la t ive  des ign  »

14 14 Р е ш е н и е  к ей са  «S pecu la t ive_des ign  » 
за щ и т а  проекта.

И loi о 34 110 144



С о д е р ж а н и е  в в о д н о г о  м о д у л я  о б р а з о в а т е л ь н о й  п р о г р а м м ы

Тема № 1. Вводное занятие. (2 часа)
И нструктаж  по технике и пожарной безопасности в компью терном классе. 

Апксмироваиие. О знакомление с планом работы  на учебны й год с правилами 
внутреннего распорядка. О рганизация рабочего места. (Теория 2часа).

Тема №> 2. Введение. П онятие о дизайне. Виды  дизайна. (2 часа)
Что такое дизайн? Д изайн и современность. Виды дизайна. Тест «Виды дизайна». 

(Теория 2 часа)
Тема № 3 .  К о м п о з и ц и я . О с н о в ы  к о м п о з и ц и и .  (8  ч а с о в )

Кейс «Композиция». Практика. Занятие № 1.(2часа). Занятие № 2.(2часа). Занятие 
№ 3.(2чаеа). Занятие №  4. (2часа).

Тема № 4. К о л о р и с т к а . О сновы. (8 часов)
Цвет и человек. Ц ветовые ощ ущ ения человека. В осприятие цвета. (Теория 2 

часа). Карточка № 1. «Палитра». «Цветовой круг». П рактика. (2часа). А хроматические 
и хроматические цвета. Практика. (2часа). Ц ветовы е контрасты . У пражнение 
«Цветовые расгяж ки». Практика. (2часа).

Тема № 5. П ерспектива. Виды  перспективы . (6 час.)
Кейс №5 «Уроки рисования». (П рактика б часов).
Занятие №1 ,(2часа). Занятие № 2.(2часа). Занятие № 3. (2часа).
Тема №  6. О сновны е парам етры  ПК. И нтерф ейс W IN D O W S. П резентация  

Power Point. (4часа.)
Устройство компью тера. Основные блоки ком пью тера, их назначение. (Теория 

2 часа).
П рограмма W indows. Объекты рабочего стола. Окна. Команды. Таблицы. 

Презентация Pow er Point. (П рактика 2часа).
1 е м а  № 7 .  О с н о в ы  формообразования. П онятие «м акет», «формакет». (6  

часов).
Карточка № 2 «Ф орма». П ринципы ф ормообразования. Д изайн и форма. Основы 

ф ормообразования. (Теория 2часа). Объёмная композиция. Эскиз композиции путем 
объединения природных форм (флора, фауна). П рактика. (2часа). Создание макета 
композиции. О ценка результатов. (П рактика 2 часа).

1 ема № 8. Д етские технопарки «К ваиториумы ». Ц ели и задачи. М иссия  
«квапториума». (2 часа).

М озговой штурм «П околение 2030» . (Теория 2часа).
Тема № 9. Знаком ство с ЗД-принтером H E R C U L E S, PICA SO , M akerBot. 

О сновы прототипирования. П онятие «прототип». (2 часа).
Ш кола Зд-печати. Задание «Набор гаечны х клю чей». (П рактика 2 часа).
Тема № 10. Введение в пром ы ш ленны й дизайн. П рофессия - промы ш ленны й  

дизайнер. М ировы е дизайнеры .
М озговой штурм «soft/hard skills» компетенции профессии промыш ленный 

дизайнер». (Теория 2часа).
Тема JV- 11. М етодика кейсов. П онятие «кейс». (14часов)
Кейс jM>3 «П осуда для пикника».
Занятие № 1.(Теория 2часа). Занятие № 2.( Теория 2часа). Занятие № 3( П рактика 

2 часа). Занятие №  4. ( П рактика 2часа). Занятие № 5. ( П рактика 2часа). Занятие №6. (
J 1рактика 2 часа). Занятие № 7. ( П рактика 2часа).

Тема № 12. С кетчинг. О сновы скетчинга ». (10 часов)
Кейс № 4 «Скетчинг».
Занятие №>1.(Теория 2часа). Занятие № 2.( Теория 2часа). Занятие № 3.( П рактика 

2 час а). Занятие №  4. ( П рактика 2часа). Занятие № 5.( П рактика 2часа).
Тема № 13. Д изайн-проект. Этапы  дизайна-проекта. (2часа).
Кейс-игра № 5 «Черный ящик». ( П рактика 2часа).



1ема № 14. М атериаловедение. (6 часов).
Просмотр ролика «как производится изделие на заводе». (Теория 2 часа). 

Разновидность материалов. И зучение свойств материалов. ( П рактика 2часа). Карточка 
№ 4 Фактура. ( П рактика 4 часа).

Тема № 15. П онятие «проектирование». П онятие «концепция». М етоды  
проектирования. (4часа).

Ко ы кое проект? Что такое проектирование? Что такое пред проектный анализ? 
Что такое метод? Какие бываю  методы проектирования? (теория 2 часа). Командная 
защ ита проекта. Карточки «Социальное явление» «Технология». Работа в команде. 
(Практика 2 часа)

1 е.ма № 16. 1 раф пческии редактор «Photoshop». О сновны е приемы для  
начинаю щ их. ( 2 часа).

Задание по брендированию  интерьеров детских технопарков. (П рактика 2 часа).
1 е.ма №> 17. 1 раф нческни редактор «C orelD raw» . О сновны е приемы для  

начинаю щ их. ( 2 часа).
Задание -  проект фасада технопарк . (П рактика 2часа).
Тема № 18. Граф ический планш ет W acom . П равила работы . Разбор  

интерфейса.
Кейс № 6. «Ф орм ообразование». (8 часов).
Занятие № 1. (Теория 2часа). Занятие № 2.(Теория 2часа). Занятие № 3.( П рактика 

2часа). Занятие №  4. ( П рактика 2часа).
Тема № 19.И зучение A utodesk Fusion 360. (10 час.)
И зучение интерфейса. (Теория 4 часов). Кейс «О бъект из будущего».
Занятие № 1. (П рактика 2часа). Занятие № 2 .(П рактика 2часа). Занятие № 3.(

11рактнка 2часа).
Тема № 20. Разработка проекта -  «А ктуальны й объект » (22 часа).
Кейс «А ктуальный объект».
Занятие № 1. (Теория 2часа). Занятие № 2 .(Теория 2часа). Занятие № 3.( П рактика 

2часа). Занятие №>4. (Теория 2часа). Занятие № 5 .(Теория 2часа). Занятие № 6 .( 
П рактика 2часа). Занятие № 7. (Теория 2часа). Занятие № 8 .(Теория 2часа). Занятие №9.
( Практика 2часа). Занятие № 10. ( П рактика 2часа).

Тема № 21. Разработка дизайн-проекта «Speculative design ». (14 часов).
Занятие № 1. (П рактика 2часа). Занятие № 2 .(П рактика 2часа). Занятие № 3.(

11 ракш  ка 2 часа). Занятие № 4. (П рактика 2часа). Занятие № 5 .(П рактика 2часа). 
Занятие № 6 .( П рактика 2часа). Занятие № 7. (П рактика 2часа).

К ЕЙ С Ы , ВХ О Д Я Щ И Е В О БРА ЗО ВА Т ЕЛ ЬН Ы Й  М О Д У Л Ь  
В образовательны й модуль вклю чены 9 кейсов:
Кейс №1 «Композиция»;
Кейс № 2 «Урок рисования»;
Кейс №3 «А ктуальны й объект»;
Кейс № 4 «Скетчинг».
К ейс-игра №5 «Черный ящик».
Кейс № 6 «Ф ормообразование»
Кейс № 7 «О бъект из будущего».
Кейс № 8 «А ктуальный объект »
Кейс № 9 «Speculative design »



Календарный учебный график вводного модуля

№  М е сяц  j Число
II Ml I

В ремя
проведен

ИЯ

■занятия
I ем а АЛ. Вводное занятие.

Ф о р м а
зан я ти я

Кол-
во

часов

1е м а  зан я ти я М есто
проведения

о ееед а

!—! ема Ли2. Введение. П онятие  о л и iiii'nie. Виды ди зай на

И н с т р у к т а ж  по т е х н и к е  и п о ж а р н о й  
безо п асн о сти  в к о м п ь ю т е р н о м  классе. 
А н к ети р о в а н и е .  О з н а к о м л е н и е  с п лан ом  
р аб о т ы  на  у ч е б н ы й  год  с п р ави л ам и  
вн у тр ен н ег о  р асп о р я д к а .  О рг а н и за ц и я  
раб о ч его  места.

Каб.
№ 27

лекция 2ч

1 е.чаЛДО. К ом позиция .  О с н о в ы  ко л пю зп щ щ .

Что тако е  д и з а й н ?  В и д ы  д и за й н а ?  
Д и з а й н  и со в р е м е н н о с т ь ______

3. п ракти ка

п р ак ти к а
ф а к т и к а

п р а к ти к а

2ч

(2ч

К ейс  « К о м п о зи ц и я » .  З а н я т и е  № 1.

Зан я ти е  № 2.
З ан я ти е  № 3.
З ан я ти е  №  4. 
П р о см о тр  проектов.

Ф о р м а
контроля

А н к ета

Т ест  В и д ы  
д и за й н а

Р еш ен и е
кейса

« К о м п о з и ц
ия».

7.

i .
Т ео р и я 2 ч Ц вет  и человек.  Ц в е т о в ы е  о щ у щ е н и я  

человека.  В о с п р и я т и е  ц вета
1 8 - 

1

пр ак ти к а 2ч К а р т о ч к а  № 1.  «П ал и тр а» .  « Ц в е т о в о й  
круг». П рактика .

К а р то ч к а
№ 1.

1 9-

I
п р ак ти к а  

]-----
2ч А х р о м а т и ч е с к и е  и х р о м а т и ч е с к и е  цвета. 

Практика.
10.

L j_

I п р ак ти к а 2 ч Ц в ет о в ы е  к онтрасты .  У п р а ж н е н и е  
« Ц в е т о в ы е  растя ж ки » .  П рактика .  
(2часа).

I ем; j\l»5. П ер сп ек ти ва . В и ды  перси е к т н в ы .  (6 час )

1 1. л екц и я 2ч. К е йс  № 5  «У роки  р и со ван и я » .  З а н я т и е  
№ 1.

Р азбор  
к ей са  № 5  
«У роки  

р и сован и я »

1 _.

1— г;— ---- ------1-----------

п ракти ка 2ч. Зан я ти е  № 2.

13. п р а к ти к а 2ч. З а н я т и е  № 3. 
П р о см о тр  проектов.

1 ема

Ь т п

Ли 6. О с н о в н ы е  на] а м е тр ы  ПК. И н т е р ф е й с  W I N D O W S .  П р езен т а ц и я  P o w e r  Point.

1 14.

'

лекц и я 2ч У стр о й с тв о  к о м п ью тер а .  О с н о в н ы е  
бл о ки  к о м п ью тер а ,  их назн ач ен и е .

| 15.

1---------- 1

п р а к ти к а 2 ч 11рограмма W indow s.  О б ъ е к т ы  р а б о ч е го  
сгола. Окна.  К о м а н д ы .  Т аб л и ц ы . 
П р езен тац и я  P o w e r  Point.

З ащ и та
презентаци

1 I ема Лу7. О сновы ф орм ои б р а зи о а и п я .  П о н я т и е  « м а к ет » ,  « ф о р м а к е т » .  (6 часов).

10. Т ео р и я 2 ч К а р то ч к а  № 2  « Ф орм а» .  П р и н ц и п ы  
ф о р м о о б р азо в ан и я .  Д и з а й н  и ф орма . 
О сн о в ы  ф о р м о о б р а зо в а н и я .

К а р т о ч к а
№ 2

! / .

.
п р а к ти к а 2 ч О б ъ ём н а я  ко м п о зи ц и я .  Э скиз  

к о м п о зи ц и и  путем о б ъ е д и н е н и я  
п р и р о д н ы х  ф орм  (ф лора ,  фауна) .

-------- --------------- 1___________L

пр ак ти к а 2ч С о з д а н и е  м акета  ком п о зи ц и и .  О ц е н к а  
результатов. ..



Тем

[ ■ ■

a jNs 8. Д е т с к и е  т е х н о п а р к и  «К’в н п о р и у м ы » .  Ц ели и задачи .  М и с с и я  « к в а н т о р и у м а » .  (2 часа).

i 18.

1
1 № . 1

тео р и я 2 ч М о з го в о й  ш турм  « П о к о л е н и е  2030» М о з го в о й  
ш турм  
« П о к о л ел и  
е 2030»

1ем
час;

Г , Д

t 9. Зн а к о м ств о  
)■

З Д -н р п н т е р о м  H E R C U L E S ,  P IC A S O , M ak erB ot .  О с н о в ы  п р о т о т и п и р о в а н и я П о н я т и е « п р ототип » .  (2

! 19.

1

п р а к т и к а 2ч Ш к о л а  Зд-печати . З ад ание
« Н а б о р
гаечны х

! Гем

Г г ------

| л" 10. В веден ие  в I р ом ы  ш л еи  п ып д и з а й н .  П р о ф есси я  - п р о м ы ш л е н н ы й  д и з а й н е р .  М и р о в ы е  д | зай н ер ы .

| 20. 

И Г

т е о р и я 2 ч 

2 ч

М о з го в о й  ш турм  «so f t /hard  skills» 
ко м п етен ц и и  п р о ф есси и  
п р о м ы ш л е н н ы й  д и за й н е р » .

М о зговой
ш турм

«soft /hard
skills»

к ом п етеп ц и
и

п роф есси и
п р о м ы ш л е и

ный
д изайнер» .

Тем; JVs 11. М етод и ка  кейсов .  П он ят не «к ейс » .  (14ч асов)

j 22.

!----------

т е о р и я 2ч К е й с № 3  « П о с у д а  д л я  п икника» .  
З ан я ти е  № 1.

Р е ш е н и е  
кейса  №3

' 23.

L

т ео р и я 2ч. Зан я ти е  № 2.

24.

----------------

п р ак ти к а 2ч. З ан я ти е  № 3

; 25 п р ак ти к а З ан я ти е  №  4.

: 26 п р ак ти к а З ан я ти е  № 5.

27 п р а к т и к а Зан я ти е  № 6.

28 [ 

I

I

J

п р ак ти к а З ан я ти е  № 7.  П р о с м о т р  проектов .

: Тема № 12.  Ске 1ч щ и .  О с н о в ы  с к е т ч и н г а  ». 8 часов

2У. 1 !
------- 1

Т е о р и я 2ч. К ейс  № 4  «С кетчи н г» .  
З а н я т и е  № 1.

Р еш ен и е  
к ей са  № 4

30. Тео р и я 2ч. Зан я ти е  № 2.
31.

I

п ракти ка 2ч. З а н я т и е  № 3



! 32. Г п р а к т и к а 2ч. З а н я т и е  №  4.

------

1

1

п ракти ка 2ч З ан я ти е  № 5. 
П р о с м о т р  проектов.

I ема j>i»u. Д н з а ш ы ф о с к i . Э ш п ы  д и з а и н а -п р о е к т а .  (2часа).

1 J  J . пр а к т и к а 2 ч К е йс -и г р а  № 5  « Ч е р н ы й  ящ ик». Р еш ен и е
кей са -и гра

№ 5
« Ч ер н ы й

! Т е м а  Л« 14. М и ер п а л о в е д е н п е .  (6 часов).

34
1 ~

Т ео р и я 2ч П р о с м о тр  р о л и к а  «как  п р о и зв о д и т ся  
и зделие  на заводе» .

• 35 11рактика 2 ч Р а зн о в и д н о с т ь  м атер и ал о в .  И зу ч е н и е  
свойств  м атериалов .

Г 36  
j

П р а к ти к а 2 ч К а р т о ч к а  № 4  Ф актура . К а рточка
№ 4

1 Тем: Л» 1х  П он яти е  « п р о е к т и р о в а н и е » .  П о н я т и е  « к о н ц е п ц и я » .  М е т о д ы  п р о е к т и р о в а н и я .  (4часа).

! 37 Т ео р и я 2 ч Что та к о е  п р о ек т?  Что тако е  
п р о е к ти р о в а н и е ?  Ч то  та к о е  п ред  
п р о ектн ы й  ан ал и з?  Что та к о е  м ето д ?  
К а кие  б ы в а ю  м е т о д ы  п р о ек ти р о в ан и я .

1 38

i

Г “тгг------

11рактика 2 ч К о м а н д н а я  защ и  та проекта .  К а р т о ч к и  
« С о ц и а л ь н о е  я в л е ни е»  « Т ех н о ло г и я» .  
Р аб о та  в команде.

К а рточки  
« С о ц и ал ьн  
ое явле ни е»  
« Т ех н о ло г и  
я»

i ема л « 1 0. 1 р аф ич ее ки й  р ед а к т о р  « P h o to sh o p » .  О с н о в н ы е  п р и ем ы  д л я  н а ч и н а ю щ и х .  ( 2 часа).

! 39 11рактика 2 ч З ад ание  по б р е и д и р о в а н и ю  и н тер ьер о в  
д е т с к и х  т ех н о п ар к о в .
П р о с м о тр  проектов.

За д а н и е  по 
б р е н д и р о в а  
нию
ин терьеров
д ет ск и х
т е х н о п а р к о

1 ема Л“ 17. 1 р аф ич ее ки й  р е д а к т о р  «C orelDravv». О с н о в н ы е  п р и ем ы  для  н а ч и н а ю щ и х .  ( 2 ч а с а  )

: 40

!
1

1 ф а к т и к а 2ч За д а н и е  -  п р о ек т  ф а с а д а  тех н о п ар к .  
(П р а к ти к а  2часа).  П р о с м о т р  проектов.

За д а н и е  -
проект
ф асада

! Тема Ла 18. 1 р а ф и ч ее к и й  п л а н ш е т  W a c o m . П р а в и л а  р аботы . Р азбор  и н т ер ф ей са .  (4 часа)

41
I

u 4

Т ео р и я 2 ч К ейс № 6.  « Ф о р м о о б р а з о в а н и е » .  (8
З ан я ти е  №  1.
часов).

Р еш ение  
к ей са  № 6.

Т еория 2ч З ан я ти е  № 2.
43 ! 1 ф а к т и к а 2ч З а н я т и е  № 3.

Г 44 1 ф а к т и к а 2 ч З ан я ти е  №  4 .1  ф о с м о т р  проектов .
Тема \ l’) 9. И зу ч ен и е  A u to d e sk  Fusion 360 .  (10 час.)

1 45 т ео р и я 2 ч И зу ч ен и е  интерф ей са .  К е йс  « О б ъ е к т  из 
будущ его» .

Разбор
кейса
« О б ъ е к т  из 
будущ его» .

46 теория 2ч И зуч ен и е  интерф ей са .  К е йс  « О б ъ е к т  из 
будущ его» .



49

пр ак ти к а
п р ак ти к а
п ракти ка 2 ч

Зан я ти е  № 1.
З а н я т и е  № 2

1 ем а  №2(1. Р а з р а б о т к а  п р о е к т а  -  « А к т у а л ь н ы й  о б ъ е к т »  (22 часа) .
З ан я ти е  № 3.

51)

5 1
52
53
54

56
57
58
59

теори я 2ч

теори я
п ракти ка
пр ак ти к а
пр ак ти к а
п ракти ка
п ракти ка
п ракти ка
пр ак ти к а
п р а к т и к а

2 ч

2 ч

2 ч

2 ч
2ч
2ч

К ейс  « А к ту а л ь н ы й  объект» .  
З ан я ти е  № 1.  (Т ео р и я  2часа).

Зан я ти е  № 2  .(Теория  2часа).  
З ан я ти е  № 3.(  П р а к т и к а  2часа).
З ан я ти е  № 4. (Теори я  2часа).
З ан я ти е  № 5  . (Теория  2часа). 
З ан я ти е  № 6  . (П р акти ка  2часа).
Зан я ти е  № 7. ( Теория 2часа).  
Зан я ти е  № 8  .( Теория 2часа).
Зан я ти е  № 9. (П р а к т и к а  2часа).  
З ан я ти е  № 1 0 .  (П р а к т и к а  2часа).  
П р о см о тр  проектов.

I см а  № 2 1 .  Р а з р а б о т к а  д п з а п п - п р о е к т а  « S p e c u la t iv e _ d e s ig n » .  (14 ч а со в) .

Р е ш е н и е
кей са« А к т у
а льны й
объект».

60

01
62
63

~64~
65
66

2ч
2ч

К е йс  « «S pecu la t ive  des ign».  З а н я т и е  № 1. 
(П р а к ти к а  2часа).

Зан я ти е  № 2  .( П р а к т и к а  2часа).
З ан я ти е  № 3.(  1 ф а к т и к а  2часа).
Зан я ти е  № 4. (11рактика 2часа).
Зан я ти е  № 5  .( П р а к т и к а  2часа). 
Зан я ти е  № 6  .( 1ф а к т и к а  2часа).
З ан я ти е  № 7.  (2 1 (ракти ка  часа). 
П р о с м о тр  проектов .

144ч
ас

Р еш ен и е  
Kefica«Spec 
ulative_desi  
gn ».________

Но окончании вводного модуля обучаю щ ийся долж ен знать:
• основны е способы и м етоды  проектирования в дизайне;
• термины "дизайн ' "проект” “концепция”;
• историю  возникновения дизайна, появление дизайна в России; 

основы формообразования, виды;
начало основ цветоведения, цветовые отнош ения;

• основы композиции в дизайне;
• технику безопасности при работе на ПК, взаим одействия с устройствами: 

мыш ыо. клавиатурой;
• общ ую  структуру ПК (монитор, системны й блок, устройства ввода/вывода 

информации);

• понятие об инф ормации, способах ее восприятия, характеристики информации 
по объему, содерж анию , характеру;

• об использовании ПК в профессиональной деятельности промыш ленного 
дизайнера.

О бучаю щ ийся долж ен умегь:
• различать виды дизайна;
• проводить предпроектный анализ;
• создавать прототипы  изделия;
• овладеть навы ками формообразования;
• использовать в графических композициях ритм  линий, цвет, объем, статику и 

динамику, стилизовать объекты;
• создавать эскизы , наброски, клаузуры вручную , на планш ете и на ПК



• пользоваться ПК, соблю дая технику безопасности;
• пользоваться основны ми устройствами ПК: монитор, клавиатура, мышь, CD \ 

DVD привод, ф лэш -накопители, звуковые колонки, принтеры.
• запускать программ у A utodesk Fusion 360;
- применять ф ункциональные возможности программ ы  A utodesk Fusion 360;
• открывать, создавать и сохранять, копировать, вставлять изображ ения в данной 

программе;

i еко.меидус.мые методы  вводного образовательного модуля
• П роблемное обучение.
• Д изайн-мы ш ление.
• 11роектная деятельность.
i р е н о в а ц и и  к  р е з у л ь т а т а м  о с в о е н и я  п р о г р а м м ы  м о д у л я

По окончании вводного модуля обучаю щ иеся долж ны  сформировать 
представление о дизайн-проектировании, как о творческой деятельности, позволяю щ ей 
создава1ь предметную  среду с положительным пользовательским  опытом.

В результате освоения вводного модуля обучаю щ иеся должны :
•п он и м ать  взаим освязь меж ду потребностями пользователей и свойствами 

проектируемых предметов и процессов;

• уме 1 ь анализировать процессы взаимодействия пользователя со средой;
• уме 1 ь вы являть и фиксировать проблемные стороны  сущ ествования человека в 

предметной среде;

• уме I ь ф ормулировать задачу на проектирование исходя из выявленной 
проблемы;

- уметь разбивать задачу на этапы ее выполнения;
• познакоми ться с методами дизайн-мыш ления;
« познакомиться с методами дизайн-анализа;
• познакомиться с методами визуализации идей;
• пройти стадии реализации своих идей и доведения их до действую щ его 

прототипа или макета;
• научиться проверять и тестировать свои реш ения;
• пау чш ься  улучш ать результат проекта исходя из результатов тестирования;
• освоить навы ки презентации;
Мез одическое обеспечение
Выбор методов и форм для реализации настоящ ей программы обучения 

определяется:

-Н али чи ем  специальной методической литературы  по информационным 
технологиям, педагогике, психологии.

- В озможностью  повыш ения профессионального мастерства: участие в
методических объединениях, семинарах, конкурсах; прохож дение курсов.

• 1 азрабопш  собственных методических пособий (карточки, кейсы, упражнения), 
дидактического и раздаточного материала.

М елодическое обеспечение вводного модуля «П ромы ш ленны й дизайн» вклю чает 
в себя дидак 1 пческие принципы, методы, техническое оснащ ение, организационные 
формы работы, формы подведения итогов.

Д идактические принципы:
Прежде всего, это принцип наглядности, так как психофизическое развитие 

воспитанников 12-18 лет, характеризуется конкретно-образны м  мышлением. 
Следовательно, воспитанники способны полностью  усвоить материал при 
осущ ествлении практической деятельности с прим енением  практических упражнений, 
учебно-на] лядны х пособий. Больш ое внимание такж е уделяется принципам 
д о с I} пносI и и посильности в обучении, связи теории с практикой, прочности



овладения знаниями и умениями. Каждое занятие вклю чает в себя элементы теории 
практики, демонстрацию  выполненного задания. Н аиболее предпочитаемые формы 
оры низадип  занятий — групповые и индивидуальные.

Больш ое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, анализ 
оценка. Н аиоолее подходящ ая форма оценки -  работа над проектом. М етод проектов 
позволяем воспитанникам в системе овладеть организацией практической цепочки -  от 
идеи через цели и задачи, м озговой штурм до реализации и защиты. Проектная 
лея [слы ю сть основана, прежде всего, на развитии самостоятельности ребят, гибкой 
opi анизацпи процесса обучения. В результате проектной деятельности полнее 
ооеспечиваю тся соврем енны е требования к развитию  личности воспитанника 
) чш ы ваю тся их индивидуальны е интересы и способности, вы полняю тся и осваиваются 
конкретные поисковы е действия.

Изучение основ научно-исследовательской деятельности учащ имися, 
составление плана работы , поиски, выдвижение проблем ы  и подготовка проекта к 
выступлению  вех- это предусмотрено конечным результатом после окончания каждого 
ю д а  ооучения объединения «П ромыш ленный дизайн».

Фирмы подведения итогов:
• Защ ита проекта;

• Участие в городских, окружных, региональны х, всероссийских конкурсах 
выставках, ф естивалях. ’

М етоды организации учебно-познавательной деятельности:
словесные, наглядны е и практические, репродуктивны е и проблемно-поисковые, 

индуктивные и дедуктивны е методы обучения.
М етоды стим улирования и мотивации учебно-познавательной деятельности: 

познавательны е игры, учебны е дискуссии и др.
М етоды контроля обучения:

Устный (предварительный, текущ ий, тем атический, итоговый), практические 
задания и самоконтроль обучаю щ ихся; защ ита проектов.

Д идактическое обеспечение программы:
• У чебно-м етодическая литература
• Кейсы и презентации

” Д ^ 1СКЦЯ литература (стихи, легенды, сказки, рассказы , вы сказывания), журналы 
«П - дизайнер», «К оллекция идей», «Дети, техника, творчество»;

- i e \ дологические и инструкционные карты , наглядно-демонстрационны й 
материал (иллю страции, тематические плакаты, откры тки, журналы, буклеты, 
видеофильмы, электронны е презентации), ш аблоны;

- цифровые образовательны е ресурсы;
• ( Д диски с подбором мелодий, соответствую щ их теме занятия, способствую щ их 

созданию  и поддерж анию  спокойной, творческой атмосферы.
• развиваю щ ие и диагностические процедуры: эвристические вопросы, тесты, 

упражнения, творческие задания, игры, кроссворды, ребусы , конкурсы , сценарии.
М атериально-техническое обеспечение:
• К абинет согласовано САН П И Н 2.2.2\2,41340-03, оборудованный 

компью терами, столами, стульями, общ им освещ ением, классной доской, таблицами, 
мультимедийны м оборудованием  (проектор, экран, аудиоустройства);

• М аю риллы  и инструменты: таблицы, индивидуальны е технологические карты, 
ком пакт-диски с обучаю щ и м и  и и н ф орм ац и он н ы м и  п р о гр ам м ам и  по основны м  
тем ам  п р о гр ам м ы , учебны е компью терные программы:

П ЕРЕ Ч Е Н Ь Н ЕО БХ О ДИ М О ГО  О БО РУ Д О В А Н И Я  И  РА СХО ДН Ы Х
М А ТЕРИ А Л О В



Для успеш ного вы полнения кейсов потребуется следую щ ее оборудование 
лкиерпалы. программное обеспечение и условия. Количество единиц оборудования и 
м ш сриалов приведен из расчета продолж ительности образовательной программы (72 
часа) и количественного состава группы обучаю щ ихся (14 человек):

I .Vs
УЧЁ Ы Ю Е  ОЬОРУДОВАHUE

Н а и м е н о в а н и е

[ !_■ J I ЛО-npiiirrciT
I 1.2 З Р - р у ч к а

Н абор  м а р к е р о в  В ' C O P I C  (72 шт)
Л : Заправки  к м ар к ер ам  п р о ф е с с и о н а л ь н ы м  C O P IC
Д  I К о вр и ки  для  резки б у м аги  АЗ

Л |ш е й к а  м е та л л и ч е с к а я  300  мм.1 .6

1.7 Л и н е й к а  .металлическая 1000 мм.

! Д —Ц j l j jcoiibie ф и гу р ы  ( Н а б о р  из 7-и п р ед м ето в  'Г е о м е т р и ч е с к и е  т е л а ' )
2   Г и п совы е ф и г уры ( О р н а м е н т  №  22)

.10 К .iccHoii п и с то л е т  1 1 м м . 

.11 П о ж м и к с г п ы и  18 мм.

.12 j Пожшщы
J  J  

1.14
Д  1 л и сины е ф и гу р ы  (О р н а м е н т  .№ 10)~ ~~ '—“------------------------

К иш  a: R ods h issen .  Roselien  S teur  «Sketching:  D raw in g  T e c h n iq u e s  for  P ro d u c t  D es igners»  /
1 la i \ lco\  er 2009___________

K c ' ,Tcnr> « D i v i n g  for P roduc t  Des igners  (Por tfo lio  Skills:  P roduc t  D es ign )»  /  Pape rback

1.16
1.17

J y i in ra :  R ob  T hompson « P roduc t  and Furn i tu re  Des ign  (T h e  M a n u fa c tu r in g  G uides)»
Книги- 1.>.чК      • _ _ гт~; т;---- :----- :------ —------ —------------ —
— 1 - 1   j циннии  ̂i не ivmnumctunng uuides)»
Кинга: Roty l j i o m p s o n  «Pro to ty p in g  and L o w -V o lume P ro d u c t io n  (T he  M a n u fa c tu r in g  G uides)»
Kllliri.1! Л \ MUM Iv'UIv" '1ИЧЯЙНРП Пы')С1Ыи.\.п iiiinoima t, n r, . - _l t L j J xi llllii: Д у м а й  как ди за й н е р .  Д и з а й н -м ы ш л е н и е  дл я  м е н е д ж е р о в ________

10 I к н и г а :  100 новы х  гл ав ны х  п р и н ц и п о в  д и з а й на

С о ж ги  снос п ортф олио!  То. чему не у ч ат  в д и з а й н е р с к и х  ш к о л ах  
1.21 I к н и г а :  Чему пас не н ау ч а т  в д и з а п и -ш к о л е
1.22 I Книга: Как стать  д и з а й н е р о м ,  не продав  д у ш у  дь я в о л у

— *)1Ш1 а - Product  D esigns:  1-onn, Function ,  and  T ech n o lo g y  l'roni A ro u n d  the W orld
1.24 

f 1.25’ 
1,26~

pT-(L 
: i ля 

1.20 

I 1.30

Книга: 360°  Industr ial Design 
Ф отоаппарат

2.1
3

3.1
3.2
3.3

О б ъ екти в  д л я  ф о т о а п п а р а т а
LUI in 11u для ф отокамеры
К о м п л е к т  о с в е т и т е л ь н о г о  об о р у д о в ан и я
М а г н и т н о -м а р керная д о с к а
Флиичарч

~j ПРЕЗЕП ! ДЦПОПНОЕ о ь о р у д о в л н и е

-; И н т е р акт и в н а я  д о с к а  или п роектор________
I К О М И Ь Ю  ) E P I1U E  О Б О Р У  Д О В А М И Е
I I рцф нчсская  стан ц и я___________
I И н т е р а к т и в н ы й  д и с п л е й ________

3.4
раф и ч еек и й  п л а н ш е т

М ош ггор  22"-  24"

П Р О Г Р А М М Н О Е  0 В Е С П Е Ч Е Н П Е

4.2
О ф и с н о е  п р о г р а м м н о е  о б ес пе ч ен и е
A d o b e  6 rcaiivc С loud для  у ч а щ и х ся и п реп одавателей  

4.3 1 A u todesk  F us ion  360
4.4 j A u todesk  V R E D

_5  Р А С Х О Д Н Ы Е  М А Т Е Р И А Л Ы

5.2
5.3
5.4 
5 5

К о м п л ек т  п и с ь м е н н ы х  п р и н а д л е ж н о с тей  м ар к етн о й  доски
бум ага  А4 для  ри сован и я  и распеч атки
б у м ага  АЗ д л я  рисования
Н абор  п р о сты х  кар ан д а ш е й ______________
Н абор  ц ветн ы х  к ар ан д а ш е й

3.0 
5.7

 5.8_
5.9

5.10
5.1 1
5.12
5.13
5.14

Н абор  че рны х  ш а р и к о в ы х  ручек 
Лезвия  для н ож а с м е н н ы е  18 мм. 
Клей 1 Ш А 
К лей  каран да ш  
С котч  м атовы й  
С котч п р о зр ач н ы й
С котч  б \  м а ж п ы й
Скотч ;ш \  сто р о н н и й
Картон  для м ак ети р о в ан и я

К ол-во

10

72
15
15

15 
15

15

15
15
15
15

15

12

30
30
15
30
20

30
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